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Placement de début de partie:
La dame blanche est sur une case blanche. Les pieces
noirs se placent en vis a vis a 'opposé de I'échiquier.

E Le roi se déplace (et saute) dans toutes

les directions d’'une seule case

La reine se déplace (et saute) dans toutes
les directions sans limite (- - - - - - »)

Le fou se déplace (et saute) en

dlagonale sans limite

La tour se déplace (et saute) tout droit é
(orthogonalement, pas en diagonale) sans limite

Reine

Le cavalier se déplace (et saute) en dessinant
un « L » de 3 cases. Il peut passer e pion se déplace vers 'avant d’une seule case sauf pour son premier déplacement ou il
e nar dessus d'autres pieces - peut avancer de 2 cases. |l saute d’une case en diagonale dans toutes les directions.
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les directions d’'une seule case

La reine se déplace (et saute) dans toutes
les directions sans limite (- - - - - - »)
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(orthogonalement, pas en diagonale) sans limite

Reine

un « L » de 3 cases. Il peut passer

g Le cavalier se déplace (et saute) en dessinant é
== par dessus d’autres piéces

e pion se déplace vers I'avant d’'une seule case sauf pour son premier déplacement ou il
— peut avancer de 2 cases. Il saute d’'une case en diagonale dans toutes les directions.
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